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INTRODUCCION

Educar consiste en ensefiar, en el sentido de mostrar, de poner sefiales, de marcar, de generar
condiciones de posibilidad. Estas condiciones se ven facilitadas por las experiencias que el sujeto
incorpora, y a su vez, conforman representaciones del mundo. El proceso de aprendizaje se
inscribe en la dindmica de la cultura. La Educacion hoy, presenta una trama compleja, y el
aprendizaje surge como posibilidad, creadora y liberadora.

John Dewey (1995), ha sido un gran tedrico del siglo XX, con visidon progresista y renovadora.
Recordemos la importancia que le otorgaba a la INMADUREZ en el nifio, a la PLASTICIDAD,
y a la CREATIVIDAD, bases fundamentales para la expresion humana, y como espacio de Salud
Mental diriamos hoy. Su obra ha facilitado la reflexion profunda sobre el hecho educativo y la
practica educativa en democracia y para la democracia. Ha resignificado el valor de la
experiencia, la cual genera un sujeto activo. Implicando una integracion de acciones y emociones,
un esfuerzo por cambiar lo dado.

Los nuevos lenguajes audiovisuales ubican a los estudiantes como sujetos activos, capaces de
participar con autonomia en la cultura de su tiempo. En acuerdo con D. Buckingham (2008) “Los
medios digitales como internet y los videojuegos tienen un enorme potencial para el aprendizaje;
pero sera dificil lograr ese potencial, si seguimos considerandolos s6lo como tecnologias y no
como formas de cultura y comunicacion”.

En el caso de los teléfonos inteligentes (smartphones) incluyen en una pieza tnica un conjunto de
herramienta altamente significativa para crear y movilizar emocionas a grandes y chicos. Con
estos equipos tenemos la posibilidad de contar con conexion a Internet casi en cualquier lugar y
momento, descargar aplicaciones (App) de Play Store para sistemas Android de forma gratuita e

incorporarlas a la ensefianza para el aprendizaje de las ciencias. De forma independiente o
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combinados con una computadora personal permiten a estudiantes y docentes disponer de
laboratorios sofisticados y modernos, para realizar muchos experimentos tanto en la escuela
como el hogar o en el lugar que entienda conveniente, ampliando el aula tradicional (Gil, Di
Laccio, 2017).

Segun Castoriadis (1975), los humanos crean sus propias formas de ver y sentir. El imaginario
social, crea las significaciones sociales lo cual da lugar a la historia social, donde hoy incluimos
la tecnologia digital. En este proceso de creacion, de lo social, se crea también al hombre, dado
que es un proceso dialéctico, que da lugar a lo subjetivo. La realidad externa, donde se
construyen todas las producciones sociales, también Illamadas culturas, es creada y/o
transformada entre todos.

Segun Jorge Larrosa (2006), la experiencia tiene muchas posibilidades en el campo educativo.
Posibilidades criticas y practicas. En la experiencia, se genera una trama significativa de
subjetividad, reflexividad y transformacion. Se da una combinacion de pasaje y pasion,
incertidumbre y libertad. La experiencia supone un acontecimiento, que es exterior al sujeto, es
extranjero a ese sujeto. El autor plantea que la experiencia es siempre subjetiva. Se trata de un
sujeto abierto, sensible, vulnerable, de alli la idea de que la experiencia me forme y me
transforme al decir de Larrosa. Genera nuevas representaciones en el sujeto.

En suma, el resultado de la experiencia es la transformacion del sujeto de la experiencia, por eso,
la propuesta de un cambio en la ensefianza de las ciencias. La experiencia es €so que me pasa, un
pasaje, un recorrido. Siempre es un pasaje, un recorrido, un paso a otra cosa. Y ese pasaje deja
huellas. La experiencia pasa y nos afecta, dado que la vivencia es la de un sujeto singular, no un
sujeto genérico. La posibilidad de la experiencia, en palabras de Larrosa, supone que el sujeto se
mantenga en su propia alteridad constitutiva. Segiin Meirieu (2009), “educar es promover lo
humano, y crear humanidad”.

La realizacion de proyectos experimentales en los laboratorios de ciencias, incluyendo
Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) con el agregado de equipamiento de
relativo bajo costo, puede favorecer a ello, generando un importante vinculo entre el docente y el
grupo-clase para generar conocimientos significativos y transferibles (Calderon, Nufiez, Di
Laccio, Mora Iannelli, Gil, 2015).

En la tradicion educativa de Uruguay, hay referencias importantes vinculadas a la articulacion

teoria-practica en la educacion. En un documento de 1850 para todos los niveles de ensefianza, el



profesor Eduardo Acevedo Maturana, Juan Francisco Gird y José Maria Reyes planteaban que a
los futuros maestros debia ensenarseles “pedagogia tedrica y practica, examinando las cuestiones
generales de ensefanza, los diversos métodos conocidos y ejercitando a los alumnos en la
practica de los métodos mas simples y mas favorables a la instruccion (art. 10)” (Palomeque,
2018, p.105). Se considera este, un criterio de avanzada que abarca el caracter tedrico y también

lo metodologico-didactico asi como la practica docente.

DIFICULTADES DE APRENDIZAJE

En la educacion media de Uruguay los contenidos de fisica moderna se incluyen en algunos
programas de fisica y quimica. Su presencia no garantiza ni su ensefianza ni su aprendizaje, en
nuestro pais se ha avanzado poco en metodologias de ensefianza que pongan el acento en el
aprendizaje. La ensefianza se centra en la trasmision de informaciones mas que en la comprension
de los conceptos y la validacion del conocimiento (experimentacion). Frente a esta situacion
hemos propuesto una forma fundada y alternativa de ensefanza para el aprendizaje de algunos
contenidos de fisica moderna, atendiendo a la madurez de los estudiantes y el uso de situaciones
disparadoras cercanas a su formacion previa. La intensidad de las propuestas es moderada, acorde
al nivel de los estudiantes de ensefianza media basica (evitamos usar rutinas que se usan en
cursos de fisica moderna mdas formales a nivel terciario) y con un enfoque coherente con el
constructivismo. La propuesta incorpora elementos de lo que se conoce como laboratorio de bajo
costo con la inclusion de TIC de Gil (2006a, 2006b, 2014), Calderén y otros (2015) y Gil y D1
Laccio (2017). Tomando el teléfono inteligente (smartphone) como herramienta de medicion y
aprendizaje para contenidos de fisica moderna. Este enfoque de ensefianza para el aprendizaje
requiere de un aula entendida en el sentido amplio, es decir, cualquier lugar es propicio para

experimentar y aprender ciencias.

AULA-LABORATORIO DE BAJO COSTO CON TIC

Un aula generalmente es un salén con una distribucion estdndar de bancos, mesas, pizarra, entre
otros. Un laboratorio presenta un acondicionamiento diferente, la concentracién de equipos de
medicion, mesadas para el montaje de experimentos, entre otros siendo un espacio supervisado
por un docente de laboratorio. El concepto de aula-laboratorio con TIC no se restringe a ninguno

de los anteriores, el salon mismo puede modificarse, abrirse, o no existir tampoco es



imprescindible el docente de laboratorio. Es cualquier &mbito en donde es posible experimentar,
sin las restricciones de la ensefanza tradicional, puede ser la cocina de un hogar, el patio de una
casa, un parque de diversiones, entre otros. Los equipos de medicion son propios de los
experimentadores (estudiantes) y pueden conocer lo que les interesa sin la necesidad de equipos
costosos. El concepto de TIC es muy amplio, aqui nos referimos a la utilizacion de teléfonos
inteligentes y diversos equipos que se integran con ellos (PC, accesorios de teléfonos inteligentes,
material casero, entre otros) que son utiles para recolectar datos al igual que una interface
profesional. Un dispositivo que habitualmente es usado para socializar ahora puesto en valor
educativo para la experimentacion en ciencias. Esta herramienta cada vez mas prevalente en las
aulas favorece la adquisicion de competencias cientificas a la par de brindar igualdad de
oportunidades a los estudiantes porque cuando pensamos en la educaciéon en general no se
contemplan a aquellos estudiantes que tienen diferentes capacidades, y que las TIC, les
posibilitan tener esas oportunidades que la educacion tradicional de lapiz y papel, les impide.

El aula-laboratorio con smartphones y breves guias experimentales pueden ayudar a que los
estudiantes puedan avanzar en la respuesta del estilo socratico: ;Como sabemos esto?, ;Por qué
creemos en aquello? Preguntas que ilustran la naturaleza del pensamiento cientifico y que con un
enfoque pedagogico docente adecuado hace que los trabajos tiendan més a la coordinacion

docente/estudiante que a la subordinacion de los estudiantes al poder docente.

El smartphone como herramienta de medicion

AndroSensor Z )

ACELEROMETRO: ( 0.3mA )

El smartphone, independientemente del sistema operativo movil que
tenga, reiine en una Unica pieza: la camara digital, el video, sensores
(luz, aceleracion, sonido, campo magnético, entre otros),
aplicaciones (App), hojas de célculo, entre muchas otras
posibilidades potencialmente utiles para ser incorporadas en la
ensefanza de fisica. Esta herramienta, que muchos estudiantes la

tienen en su poder, ofrecen versatilidad, oportunidad y accesibilidad

para experimentar en cualquier momento y lugar. Es decir, los ; e
un teléfono inteligente con la

estudiantes disponen de una herramienta personal de “laboratorio”. | App Androsensor. Se observan
las lecturas de diferentes

Los equipos tradicionales de laboratorio son escasos por su costo y | sensores: acelerometro,

o . giroscopio, luz y campo
escasa posibilidad de trasladar de un lugar a otro. Pocos estudiantes | magnético.




pueden experimentar, muchas veces tienen que conformarse con que el docente manipule o que
algunos pocos estudiantes trabajen y el resto mire. En el caso de los teléfonos inteligentes
practicamente tenemos un equipo por estudiante y quien no lo tiene puede trabajar en duplas,
facilitando que todos los estudiantes sean protagonistas. Tenemos una herramienta muy potente,
sin embargo, la inclusion de smartphones por el mero hecho de tenerlos a disposiciéon no
mejorara por si solas y en forma automatica el aprendizaje, forma de ensefiar de los docentes y la
motivacion de los estudiantes por la ciencia. Sin un enfoque didéctico/pedagogico adecuado, sin
una planificacion, que solo los docentes podemos brindarles, puede ser inocuo y
contraproducente. Por esto, es necesario apropiarse criticamente de este dispositivo y evaluar
nuestras propuestas de enseflanza y aprendizaje para evitar utilizarlas como un simple juego o
moda (Gil, 2006a).

Una de las aplicaciones de teléfonos inteligentes de descarga gratuita y muy util para la

enseflanza basica es: AndroSensor, ver figura 1. En una Unica
App se pueden acceder a mediciones de multiples magnitudes de
interés (la cantidad de sensores depende del modelo de teléfono):
luz, campo magnético, aceleracion, velocidad angular, entre

otras. Su configuracion de uso es muy sencilla para los

estudiantes y permite dos tipos de andlisis de los resultados,
cualitativos y cuantitativos. El andlisis cualitativo se puede
realizar con lecturas directas en pantalla y el cuantitativo a través
de un archivo extension .csv, que recoge las medidas de las
diferentes magnitudes con marca temporal. Las magnitudes de

tipo vectorial que mide estan referidas a sus ejes solidarios (x, y,

z). Se puede ampliar la capacidad de experimentacién con el

smartphone si se le incorporan accesorios, como por ejemplo una | Figura 2. En la parte superior
imagen capturada con una
camara termografica o un difusor de luz en el sensor de luz ya | camara termografica para
smartphones y abajo mediciones
de radiacion con un difusor
ubicado en el sensor de luz.

que permiten tener medidas de temperatura y radiacion solar,

respectivamente como se ve en la figura 2. Aunque no son los

unicos accesorios, es comun colocarle lentes o telescopios para estudios de eventos en

astronomia.



La descripcion anterior es solo la punta del iceberg de oportunidades que brinda el smartphone
para las clases de ciencias, en nuestro caso la utilizamos para buscar alternativas en la mejora del
aprendizaje de fisica moderna a nivel de ensefianza media. Esta herramienta pueda auxiliar a
cambiar las propuestas docentes de clase, pasando de la trasmision de informacion a enfoques

que pongan el acento en el trabajo experimental de los estudiantes y el aprender con y del otro.

PROPUESTA DE GUIAS PARA LA ENSENANZA DE FiSICA MODERNA

En la escuela media, como ya se viene describiendo, la ensefia de fisica moderna se realiza de
forma expositiva y basada en la transmision de informaciones. Esto es desmotivante para los
estudiantes, ya que el mundo les muestra muchas formas novedosas de acercarse a la ciencia y no
lo ven reflejado en la propuesta docente. Por su parte, los docentes no se sienten reconfortados al
ensefiar, ya que, reconocen las limitaciones del método basado en brindar informaciones y hacer
ejercicios muchas veces artificiales. En nuestro pais la ensefanza de fisica moderna se basa en
tradiciones, es decir, los docentes ensefian principalmente como aprendieron y si aprendieron
fisica moderna de forma expositiva y haciendo ejercicios lo repetirdn en sus clases.

Proponemos un enfoque alternativo con breves guias para los estudiantes que principalmente
incorporan dos criterios:

1) concentrarse en algunos conceptos de fisica moderna a través de responder preguntas que
requieren de la experimentacion. Privilegiar el estudio en profundidad (a nivel de lo
solicitado en los programas oficiales) por sobre la extension ponderando la profundidad
con el nivel de esfuerzo que se espera para un estudiante del ultimo afio de nivel medio.

2) Flexible y adaptable de acuerdo con los intereses de los docentes y estudiantes.

Se entiende que responder preguntas usando la experimentacién permite incorporar a la
ensefianza para el aprendizaje muchas de las herramientas transversales de trabajo en ciencias: la
generacion de hipotesis, el disefio de experimentos, la medicion cuidadosa, el procesamiento de
datos, la discusion de resultados, la realizacion de informes y por sobre todo fundar el
conocimiento en evidencias. Responder preguntas incluyendo la experimentacién como sustento
deja de ser una mera técnica aulica y se transforma en uno de los ejes centrales de esta propuesta
metodologica. En este trabajo presentamos a modo de ejemplo un par de guias elaboradas y
puestas a disposicion de los docentes, ver el anexo 1. Estas guias han sido objeto de

implementacion en el aula.



INTERVENCION EN EL AULA

Para Sadin Esteban (2003), “La investigacion cualitativa es una actividad sistematica orientada a
la comprension en profundidad de fendmenos educativos y sociales, a la transformacion de
practicas y escenarios socioeducativos, a la toma de decisiones y también hacia el descubrimiento
y desarrollo de un cuerpo organizado de conocimientos”.

El término cualitativa implica una preocupacion directa por la experiencia como tal, como es
vivida y percibida. En la aplicacion de este enfoque de ensefianza para el aprendizaje se enmarca
en la investigacion cualitativa, con caracter descriptivo e interpretativo dado que se busca
describir e interpretar el escenario educativo, en el que participan estudiantes y docentes que
ensefian contenidos de fisica moderna a nivel de secundaria.

Hernandez, Fernandez y Baptista (2010, p.7) expresan que “la investigacion cualitativa se enfoca
a comprender y profundizar los fendomenos, explorandolos desde la perspectiva de los
participantes en un ambiente natural y en relacion con el contexto”. Es decir, “se busca
comprender la perspectiva de los participantes”, en este caso los estudiantes y docentes
involucrados, “acerca de los fendmenos que los rodean, profundizar en sus experiencias,
perspectivas, opiniones y significados”.

Los grupos expuestos a la intervencion pertenecen a la misma institucion y los docentes
intervinientes son voluntarios. Los grupos son dos del Gltimo afio de ensefianza media, uno de
opcidon Medicina y otro de opcion Ingenieria. Los docentes participantes son ambos efectivos en
sus cargos y con mas de 5 afios de ejercicio de la docencia. Dichos docentes participaron de
cuatro instancias de capacitacion previa para desarrollar la propuesta. Los grupos de estudiantes,
en la parte anterior del curso previo a la intervencion, habian sido expuestos la ensefanza
tradicional: clases tedricas con exposiciones docentes, resolucion de ejercicios y actividades
experimentales por separado. En la intervencion, los estudiantes guiados por sus docentes,
desarrollaron un proyecto utilizando el concepto de aula-laboratorio con la inclusion del
smartphone. Durante el avance del proyecto el docente interactuaba brindando pequefias
explicaciones del tema y evaluando los aprendizajes con actividades individuales y grupales. La
evaluacion, discutida y acordada con los docentes, fue corregida por éstos con la escala de

calificacion y la retroalimentacion habitual.



Al finalizar la intervencion los docentes presentaron las calificaciones obtenidas por los
estudiantes y fueron entrevistados con preguntas semi-estructuradas (Seidman, 2006) en forma
escrita. Dichas entrevistas contaban de tres preguntas en donde se les pedia una descripcion de la
experiencia de haber trabajado con la propuesta, una valoracion de la experiencia respecto a la
ensefianza de forma tradicional y una opinion de como el estudiante puede beneficiarse luego de
pasar por la experiencia. En el anexo 2 se presentan las preguntas realizadas a los docentes.

Las entrevistas a los docentes fueron procesadas mediante el programa NVivo. NVivo es un
software util para la investigacion con métodos cualitativos y mixtos (NVivo, 2017). Permite
organizar, analizar y encontrar informaciones en datos cualitativos como: entrevistas, encuestas,

articulos, contenidos de la Web, entre otros.

HALLAZGOS Y AVANCES

Dado el poco avance que existe en Uruguay de propuestas de ensefianza para el aprendizaje de la
fisica moderna entendemos que algunos de los hallazgos de la aplicacion de experiencia pueden
servir como elemento de discusion en futuras apuestas de mejora. De este trabajo obtuvimos
algunos avances moderados:

e Los docentes valoran las instancias previas de capacitacion en la propuesta ya que los
ayuda a correrse de su postura tradicional, esto se evidencia, cuando se afirma “En
general las charlas previas que tuvimos antes de desarrollar las clases fueron de gran
utilidad, ya que personalmente soy un docente con fuerte tendencia a lo tradicional (clases
centradas en el conocimiento).”

e Los docentes identifican dos obstaculos para desarrollo de este enfoque: los estudiantes y
los docentes. A decir de uno de los docente, “La principal dificultad que éste modelo de
enseflanza tendria serian los docentes, ya que a muchos no les interesa cambiar sus
métodos. Hacer lo que hacen siempre pareceria ser la Unica alternativa para ensefar, la
cual funciona solamente para muy pocos alumnos.”. En otro pasaje al referirse a los
estudiantes agrega, ‘“Pero esto les cuesta muchisimo, ya que llevan afios de formacion en
un estilo muy distinto.”

e Al parecer de uno de los docentes la experiencia motiva a los estudiantes mas alla de lo
pedido, “Los alumnos llevaron mas allé lo planteado al filmar un video, para dejar

registro de lo realizado, ademas de la elaboracion de soportes para el celular con el fin de



tomar fotografias desde una misma posicion.” También entiende que la propuesta es
atractiva, “El desarrollo de la practica y el analisis de los resultados fue lo que resultdé mas
atractivo a los alumnos y es lo que marc6 la diferencia con respecto a otras técnicas que se
emplean comunmente.”

La motivacion en el aula cambio, “Al realizar ese cambio la motivacion de los alumnos
cambi6 positivamente ya que algunos afirmaron que “les gustaba aprender haciendo y no
escuchandome a mi”, claro que fue un pequefio golpe para mi orgullo.”

Uno de los docentes entiende que esta forma de trabajo podria utilizarse como alternativa
a las practicas habituales, “Personalmente creo que este cambio respecto al modelo
tradicional deberia comenzar a utilizarse en forma alternativa para aquellos estudiantes
que no aprenden por imitacion del docente, sino que lo hacen haciendo ellos mismos.”.
La evaluacion tuvo efectos diferentes sobre los estudiantes, en uno de los grupos fueron
rechazados “Las evaluaciones posteriores de indole mas conceptual fueron en alguno de
los casos rechazadas, por no estar estrechamente relacionadas con el curso o mas bien con
su influencia en la calificacion del curso.” En el otro caso sirvi6 ya que ellos sabian lo que
se pretendia desde un principio “Ello facilité la evaluacion ya que los alumnos sabian de
antemano el qué y el como se les iba a evaluar, la cual estaba en funcion de sus ideas

iniciales y no en funcion de mi conocimiento teorico.”.

En suma, encontramos que los docentes que aplicaron este enfoque se sienten reconfortados

ensefiando fisica moderna. Las actividades propuestas muestran que es posible para los

estudiantes hacer experiencias que los ponen en contacto con conceptos propios de la fisica

moderna actual y su metodologia de estudio. Se ha encontrado en la experiencia desarrollada

una posibilidad valida para aprender fisica moderna. Esto no quiere decir que esté tema esté

cerrado, pero al menos se muestra una alternativa que puede ser Util y viable. El

experimentar, trabajar con el otro, recibir retroalimentacion constante motiva a los estudiantes

y esa motivacidn actiia como “gancho” y motor de la adquisicion de los nuevos

conocimientos. Un tema que sigue convocando en este tipo de enfoque de ensefianza para el

aprendizaje es la evaluacion, algunos de los estudiantes participantes no realizan tareas que

no vayan en linea con la calificacion.
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ANEXO 1

- Qué es el decaimiento radiactivo? ;Como puede ser explicado?
Proyecto
Desafio: Usted se encuentra en un bar y observa que para beber la cerveza sin espuma debe esperar un momento.

(Cuanto tiempo se debe esperar para tomarla con la mitad de la espuma inicial? El proceso de desintegracion de la
espuma de la cerveza, ;se comporta como el decaimiento de nicleos radiactivos? ;Por qué?

Equipo experimental: un vaso cilindrico de seccion uniforme, una lata de cerveza, un smartphone con una
aplicacion capaz de medir longitudes en la pantalla, una regla, un reloj y opcionalmente una PC.

Sugerencias de trabajo

Sobre una mesa coloque el vaso, la regla y el reloj. Procure que la regla y el reloj sean bien visibles a la camara.
Pruebe medir el vaso a través de una fotografia, usando una referencia y haga el chequeo de forma independiente,
esto lo ayudara a tener menos incertidumbres asociadas al paralaje.

Vierta cerveza en el vaso procurando obtener una espuma de al menos 8 a 10 cm. Comience a fotografiar el proceso
manteniendo la camara del smartphone fija, puede ser util un tripode. Observe el proceso atentamente. ;Puede
predecir la forma en que se rompen las burbujas de la cerveza?

Grafique la altura de la espuma de la cerveza en funcion del tiempo en escalas lineales y logaritmicas. Determine si
el modelo de “decaimiento” de la espuma sigue una funcioén del mismo tipo que el decaimiento de los nucleos
radiactivos.

(Cuanto tiempo sera necesario para que la altura de la espuma sea de 6,5 cm? ;Como lo sabe? ;Se parecen en

algunos aspectos el fendmeno de decaimiento radiactivo con el “decaimiento de la espuma de la cerveza? Explique

Ondas electromagnéticas y ley de la inversa del cuadrado
Proyecto
Desafio: La medicion de las distancias a las galaxias lejanas requiere conocer las magnitudes absolutas y aparentes

de una estrella. La ley de la inversa del cuadrado es la base de este método. ;Cémo podemos determinar la ubicacion
de objetos a través de su iluminacion? ;Qué es la ley de la inversa del cuadrado?

Equipos necesarios: dos teléfonos inteligentes (fuente emisora y el sensor de luz) y un banco de dptico casero con
marcas cada 5.0 cm para facilitar la medida de la distancia entre la fuente y el detector.

Sugerencias de trabajo

Disponer de los smartphones en el banco 6ptico. Es conveniente que inicialmente la fuente (flash) este al menos 10
cm del sensor de luz para aproximarnos al modelo de puntual. Los detectores de luz, en general, miden una magnitud
que es directamente proporcional a la intensidad de onda que se conoce como iluminancia. Su unidad es el lux, Ix.
Grafique la iluminancia en funcién de la distancia(r) y en funcién de (1/r*). Realice el ajuste de sus datos.

,Se ajustan sus datos al modelo teorico de la ley del inverso del cuadrado? ;D¢ que forma podemos saber la

iluminancia de la fuente si la distancia es 33.0 cm? Explique

ANEXO 2

Docente 1



Describa la experiencia de haber trabajado con la propuesta ley de la inversa del cuadrado.

(Como valora esta experiencia respecto de la ensefianza tradicional? (Charlas previas a las clases que tuvimos sobre
como llevarlas adelante, implementacion, motivacion de los alumnos, forma de evaluacion, etc.

(De qué forma puede beneficiarse el alumno luego de pasar por esta experiencia?

Docente 2

Describa la experiencia de haber trabajado con la propuesta decaimiento de la espuma de la cerveza.

(Como valora esta experiencia respecto de la ensefianza tradicional? (Charlas previas a las clases que tuvimos sobre
como llevarlas adelante, implementacion, motivacion de los alumnos, forma de evaluacion, etc.

(De qué forma puede beneficiarse el alumno luego de pasar por esta experiencia?



